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LÍNEA DE TRABAJO 

GeoNode 

 

MÓDULO 

Edición de capas de información espacial en los mapas 

navegables. 

 

INTRODUCCIÓN 

Una de las ventajas de GeoNode es poder editar directamente desde los 
mapas navegables, las diferentes capas de información espacial que un 

usuario ha subido a la plataforma. En este módulo, se describirán las 
herramientas que ofrece GeoNode para poder editar tanto la geometría de las 

entidades espaciales, como los valores de los atributos asociados. 
 

ÍNDICE DE TEMAS 

I. Conceptos básicos 

II. Edición de una Capa.



 

  

 

REFERENCIAS 

A lo largo de este documento encontraremos íconos y recuadros que 

requieran una especial atención de los lectores: 

 

ACTIVIDAD (1, 2, 3…)  Son consignas a realizar siguiendo la lectura. 

 

IMPORTANTE Indica una actividad o tema que no puede omitirse para 
continuar con el módulo. 
 

 Indica información relevante que acompaña el tema. 

 

MAS INFO Indica lugares de consulta (links, bibliografía, etc) 



 

  

 

I. CONCEPTOS BÁSICOS 

El siguiente componente principal de GeoNode es la edición de capas 

directamente desde la plataforma sin tener la necesidad de utilizar un programa 

de escritorio como QGIS, ArcGIS o gvSIG.  

 

Es necesario saber que las capas que subimos pueden ser del tipo “Polígonos”, 

“Líneas” y “Puntos” donde la plataforma reconocerá automáticamente para que 

podamos editar.  

 

A continuación vamos a editar una capa que ya hemos subido anteriormente y 

luego crear un nuevo registro en la capa. 



 

  

II. Edición de Capas 

a. Modificar Capas 

1. Haga click en el enlace de Capas en la barra de Herramientas superior. 

Se abrirá la lista de capas (Imagen 1) 

 

 
(Imagen 1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

2. Haga click en una de las capas que desee editar.  En este caso 

trabajaremos sobre la capa de Ejido urbano de Tandil (ejido_tandil). 

(Imagen 2) 

 
(Imagen 2) 

 

3. Haga click en “Editar Capa” y luego en “Editar Datos” (Imagen 3) 



 

  

 
 

(Imagen 3) 

 

4. Se abrirá un mapa con la capa seleccionada. (Imagen 4) 

 
(Imagen 4)



 

  

 

5. Para poder editar la capa tiene que hacer click en “Edit” en la Barra de 

Herramientas del mapa. (Imagen 5), luego en “Modify” y a continuación 

hacemos click en la capa a editar que está plasmada en el mapa (Imagen 

6). 

 
(Imagen 5) 

(Imagen 6)



 

  

 

6. Aparecerá un box con la información de la capa. Haga click en “Editar”. 

(Imagen 7) y en la capa aparecerán todos los nodos (o vértices) que 

pertenecen a la capa seleccionada. 

 
(Imagen 7) 



 

  

 

7. Ahora comience a arrastrar el nodo para comenzar a realizar la 

modificación de la capa. (Imagen 8-9). 

(Imagen 8) 

 
(Imagen 9) 



 

  

 

8. Una vez terminada la acción y usted desea Guardar los cambios, haga 

click en la función de “Guardar” en el box (Imagen 10). 

 
(Imagen 10) 

 

9. Si no desea guardar los cambios realizados, haga click en la función 

“Cancelar” ubicado en el box (Imagen 11). 

 
(Imagen 11) 



 

  

b. Crear un nuevo registro en la capa. 

Al momento de crear un nuevo registro en la capa que seleccionamos, la 

plataforma GeoNode analiza qué tipo de geometría contiene (Lineal, Polígono o 

de Puntos) y nos permite sumar el registro mencionado. 

 

1. Haga click en el enlace de Capas en la barra de Herramientas superior. 

Se abrirá la lista de capas (Imagen 12) 

 



 

  

 

2. Haga click en una de las capas que desee editar.  En este caso 

trabajaremos sobre la capa de Ejido urbano de Tandil (ejido_tandil). 

(Imagen 13) 

 

3. Haga click en “Editar Capa” y luego en “Editar Datos” (Imagen 14) 



 

  

 

4. Se abrirá un mapa con la capa seleccionada. (Imagen 15) 

 

5. Para poder crear un nuevo registro en la capa tiene que hacer click en 

“Edit” en la Barra de Herramientas del mapa. (Imagen 16), luego en 

“Create”. 

 



 

  

 

6. Comenzaremos a crear nuestro nuevo registro haciendo un click por 

cada vértice que tengamos que agregar (Imagen 17) y cuando terminamos 

de agregar todos los nodos, hacemos doble click en el último vértice 

creado para indicarle a la plataforma que hemos terminado (Imagen 18).  

 
(Imagen 17) 

 

(Imagen 18)



 

  

7. Al realizar la última acción mencionada, nos aparecerá un box (Imagen 19). Si 

queremos salvar los datos, hacemos click en “Guardar” (Imagen 20) . En caso 

contrario, si NO queremos guardar el nuevo registro creado, hacemos click en 

“Cancelar”. 

 

 

 
(Imagen 19) 

 
(Imagen 20)



 

  

 

 

 

 

 

  

 

 


